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Anleitung: Spielfeld ausdrucken
und zusammenkleben

Das Spielfeld ist auf vier DIN-A4-Seiten (2 x 2 Raster) aufgeteilt und so angelegt,
dass sich die Motive an den Randern um 7 mm Uberlappen.
Die Uberlappenden Bereiche ermoglichen ein genaues Aneinanderlegen.

Drucken

— PDF im Originalmaf3stab (100 % / ,tatsachliche Grof3e”) drucken
— Das Spielfeld kann in Farbe oder in schwarz-weif3 gedruckt werden
— Keine Seitenanpassung aktivieren

— Alle vier Seiten vollstandig ausdrucken

Zusammenkleben

— Seiten in der vorgesehenen Reihenfolge auslegen (oben: Seite 1und 2; unten: Sei-
te 3 und 4, siehe Skizze unten)

— Seiten entlang der Uberlappenden Rander passgenau Ubereinanderlegen, ggfs.
Rander vom Drucker abschneiden.

— Die Motive erscheinen an den Uberg&ngen doppelt und helfen bei der exakten
Ausrichtung

— Rickseitig mit Klebestreifen fixieren

Das fertige Spielfeld ist ca. 392 x 414 mm grof3 und kann direkt verwendet werden.
Viel Spaf3 beim Spielen!




